
 

 
 

1 

 



 

 
 

2 

C ONVOC ATOR IA   
 

 

C OP A  C HIHUA HUA  C IMA R R ÓN 2023  
 

Se convoca a todos los equipos representantes de centros de formación, 
escuelas y clubes de futbol a participar en la Copa Chihuahua Cimarrón 2023, en las 
categorías 2012 , 2014 y 2016  a realizarse del 17 al 20 de noviembre de 2023, bajo el 
siguiente calendario.  

 

15 de 
Noviembre  

16 de 
Noviembre  

17 de 
Noviembre  

18 de 
Noviembre  

19 de 
Noviembre  

20 de 
Noviembre  

Registro y 
entrega de 
acreditaciones 
a equipos 
locales.  
(Horario de 14:00  
a 21:00 horas)  

Registro y 
entrega de 
acreditaciones 
a equipos 
foráneos. 
(Horario de 14:00 a 
21:00 horas)  

Fase de  
Grupos  
(Jornadas 1)  

Fase de  
Grupos  
(Jornada 2)  
  
  

Fase de 
Grupos  
(Jornada 3) 
 
Cuartos de  
Final   
(Torneos A y B)  

Semifinales 
(Torneos A y B) 
 
Final  
(Torneos A y B)  
  

 

Con el objetivo de fomentar la formación y desarrollo de los jóvenes y pequeños 
futbolistas, bajo los siguientes criterios de formación.  

Organizada en instalaciones deportivas de primer nivel, con todas las 
facilidades y servicios necesarios para su óptima realización.  

 
INS C R IP C IONE S    
 

Antes del 30 de Julio de 2023  $5,000.00 (Cinco mil pesos 00/100 MN)  

Antes del 30 de Septiembre de 2023  $6,500.00 (Seis mil quinientos pesos 00/100 MN  

Después del 1 de Octubre de 2023  $8,000.00 (Ocho mil pesos 00/100 MN)  
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Las inscripciones quedarán abiertas a partir de la publicación de la presente y hasta 15 
días antes del inicio del torneo.  
 

INS C R IP C IONE S  (614) 454-8979  

HOT E L E S  (614) 414-0062  

C UP O L IMIT ADO Y  NOS  R E S E R VA MOS  E L  DE R E C HO DE  ADMIS IÓN 
 

F OR MA T O Y  C A T E G OR ÍA S    

El torneo será de futbol 7 y se convoca a las categorías: 2012, 2014, 2016.  
 

P R E MIA C IÓN  

P rimer L ug ar T orneo A : Bolsa de 80,000 pesos. 

S eg undo L ug ar T orneo A : Bolsa de 20,000 pesos  

P rimer L ug ar T orneo B : Bolsa de 12,500 pesos  

*Trofeo a los dos primeros lugares del torneo A  

*Trofeo a los dos primeros lugares del torneo B  

*Trofeo al campeón goleador torneo A 

*Trofeo al jugador más valioso torneo A 

*Trofeo al mejor portero torneo A  
 

R IE S G O DE P OR TIVO   

Todo accidente o lesión que suceda durante este torneo no será responsabilidad de 
la Copa Chihuahua, ya que se considera como riesgo deportivo.   
 

T R A NS IT OR IOS    

Todos los participantes, desde el momento de su integración y actuación en la copa 
se comprometen a cumplir con todas las previsiones contenidas en el presente 
reglamento como así también en las disposiciones complementarias y toda otra 
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resolución que dicte dentro de las atribuciones contempladas en el mismo. Todo lo 
no previsto en la presente convocatoria, será resuelto por el comité organizador y su 
decisión será irrevocable.  
 

 

R E G IS TR O DE  J UG A DOR E S    

Para un mejor control de registros, el registro inicial será en línea, mediante la 
plataforma. Para formar parte de la Copa Chihuahua, es obligatorio completar  
el registro electrónico de cada jugador y proporcionar los siguientes datos:  
 
 

1.- F otog rafía                                                                   
2.- Nombre c ompleto  
3.- F ec ha de nac imiento 
4.- C UR P  
5.- Identific ac ión ofic ial c on fotog rafía rec iente       
 

Apegados a lo que dicta la ley federal de protección de datos personales en 
posesión de particulares, esta herramienta es con el fin de proteger a todos los 
jugadores menores de edad registrados en la plataforma.  

Cada equipo nombrará un responsable quien recibirá los permisos para 
acceder al sistema y realizar el registro de jugadores y cuerpo técnico.  

Además, se hará un registro en físico los días 15 y 16 de noviembre en 
instalaciones por definir y que será anunciado con 30 días de anticipación, donde se 
presentará la papelería en físico y se le dará su pulsera de participación a cada 
integrante del equipo.   

Todos los jugadores deberán estar dados de alta para poder jugar, cualquier 
jugador que no se encuentre en el sistema y/o que no tenga su pulsera no podrá 
participar en los partidos.  

 

 

R E P R E S E NT A NTE  DE  E QUIP O 
 
  
 

El representante de cada equipo será el responsable de hacer que se conozca 
y se cumpla el reglamento vigente y serán los conductos oficiales para cualquier tema 
relacionado con el torneo.  
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A R B IT R A J E    

El colegio de árbitros designado por el comité organizador está capacitado para 
desempeñar su función. El árbitro será la única autoridad del partido y será el 
encargado en hacer cumplir las reglas de juego y sus decisiones serán inapelables.  
 

S T A F F  DE  C A NC HA S   

Durante los partidos utilizarán la aplicación C OP A  C HIHUA HUA  instalada en sus 
dispositivos móviles. Previo al inicio del juego, verificarán que los jugadores a 
participar estén debidamente registrados y habilitados para participar en el encuentro.   

Durante el partido registrarán los goles, lo que evitara errores a la hora de 
documentar las incidencias de un juego y facilitando su labor dentro del campo.   

Al final el árbitro deberá completar el formulario final, donde recabara las firmas 
de los entrenadores de cada uno de los equipos, quienes darán aval del resultado y 
acciones tomadas por el árbitro dentro del campo de juego.  
 

E S TA DÍS TIC A S    

El rol de juegos, tablas de posiciones, goleo, reportes disciplinarios, informes 
arbitrales y demás estadísticas que se generen podrán ser consultados en el sitio web 
que designe el Comité Organizador como medios de comunicación oficiales del 
Torneo.  

Esta herramienta permitirá que jugadores, entrenadores, familia y amigos estén 
conectados con su competencia en tiempo real, pues las estadísticas se actualizan al 
instante, además de que garantiza información inmediata, clara, transparente y sin 
errores.  

 

R E G L A ME NT O DE  C OMP E T E NC IA    

El presente reglamento, con sus modificaciones es con la intención de dinamizar 
un juego formativo y adaptado a las necesidades de los niños que participaran, de 
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forma que, para cualquier circunstancia no prevista en el mismo se aplique el 
reglamento de la COPA CHIHUAHUA.    

 

S IS TE MA  DE  C OMP E T E NC IA   

Se realizará de acorde al número de equipos inscritos, garantizando un mínimo de 3 
partidos.  
 

T E R R E NO DE  J UE G O   

El terreno de juego será un rectángulo que medirá entre 28 y 34 metros de ancho  
y entre 46 y 55 metros de largo, con porterías reglamentarias de futbol 7.  
 

E L  B A L ÓN   

Serán proporcionados por el comité organizador, y será del número 4 el cual será 
utilizado únicamente para los partidos, cada equipo es responsable de sus balones 
para el calentamiento.  
 

 

J UG A DOR E S    

S e nec es itan mínimo 5 jugadores  para inic iar el partido.  

S e pueden regis trar un mínimo de 10 y un máximo de 16 jugadores .   
 

El uso de las sustituciones ilimitadas está permitido, un jugador sustituido puede 
volver a entrar en el terreno tantas veces como el técnico lo considere conveniente. 
Las sustituciones deben efectuarse obligatoriamente a la altura de la línea central y con 
previa autorización del árbitro, como cuando el juego está interrumpido y el jugador 
que sale ya haya abandonado el campo.   
 

E QUIP A MIE NTO DE  J UG A DOR E S    

Uniforme: playera, short, medias, espinilleras. Se permiten protectores no peligrosos, 
como ejemplo máscaras faciales, rodilleras, musleras, etc. Siempre y cuando sea 
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material blando y ligero. También son permitidas las gafas deportivas y cachuchas para 
porteros. Se prohíben accesorios de joyería y bisutería (cadenas, esclavas, etc.). 
   

Á R B IT R OS    

El árbitro es la única autoridad para hacer cumplir las reglas establecidas de los 
partidos y sus decisiones serán inapelables. Tomará medidas contra los miembros de 
los equipos que no actúen de forma responsable y podrá expulsar del campo a toda 
persona que considere perjudicial para el juego (jugadores, cuerpo técnico, 
asistentes, porra).  
 

DUR A C IÓN DE  L OS  P A R TIDOS    

Se jugarán dos tiempos de 20 minutos con un medio tiempo de 3 min.   

La prórroga será de 15 min. Y será sola para el primer juego de la jornada en cada 
sede.  

En etapa de finales, en dado caso que el marcador se encuentre empatado al finalizar 
el partido, se procederá a tiros desde el punto penal (3) por equipo. Si el marcador se 
mantiene empatado, se procederá a muerte súbita hasta obtener un ganador.  
 

INIC IO  DE  J UE G O   

Saque inicial tendrá que ser a dos toques, no podrá ser tiro directo a gol.  
 

S A NC IONE S    

El jugador que haya sido expulsado del partido no tendrá derecho a alinear en el 
siguiente encuentro o si es más grave la falta se tornara al comité organizador.   
 

A DA P TA C IONE S  E N L A S  R E G L A S  DE  J UE G O P A R A T ODA S  L A S  C A T E G OR ÍA S   

Las categorías son mixtas, tanto niñas como niños podrán jugar en la categoría que le 
corresponda de acuerdo a su edad.  
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P R OT E S TA S    

Solo el entrenador o responsable del equipo las podrá realizar, por escrito y 
notificándole al staff de cancha, teniendo dos horas después del partido para realizarla 
y tendrá que ir acompañada de $1000 (mil pesos 00/100 MN). El importe de la protesta 
tendrá devolución de ser a favor la resolución de la misma.  
 

P A DR E S  DE  F A MIL IA Y  A C OMP A ÑA NTE S    

Deberán estar solo en la zona de gradas, para no interferir en el desarrollo de los 
partidos. La porra no podrá ponerse detrás de las porterías.  
 

Tener un buen comportamiento durante el juego y no utilizar vocabulario inadecuado 
dentro de todas las instalaciones.  
 

Se prohíbe el consumo de bebidas alcohólicas dentro de todas las instalaciones.  

Solo el entrenador y asistente del equipo podrán dirigirlo.  

En caso de agresión verbal o física al árbitro, papás, jugadores o entrenador del 
equipo contrario será causa de suspensión del partido y se dará ganado el juego al 
equipo agredido y el caso se valorará por el comité organizador.   

Respetar las indicaciones de las autoridades como organizadores, responsables, 
guardias o cualquier autoridad de las instalaciones.  

Recoger sus pertenencias antes de salir de las instalaciones deportivas.  

Favor de tirar la basura en su lugar.  

No nos hacemos responsables por pérdida o daño de objetos de valor, ni vehículos 
que ingresen a los estacionamientos.  

 


